Materi UTS

A. Pencarian (Search)

1. Uninformed Search
2. Informed Search

· Greedy BFS
· A*

· IDA*

3. Constraint Satisfaction Problem

4. Adversarial Search

· Minimax (n players)

· Alpha-Beta Pruning

B. Representasi Pengetahuan

5. Logika Proposisi

6. Kalkulus Predikat Orde 1 (FOL)

7. Inferensi pada FOL

8. Jaringan semantik, frame, graf konseptual, sistem berbasis pengetahuan
